Calcular el mayor de dos números 


E | Ejercicio 

Ingrese primer número: 

15 

Ingrese segundo número: 

3 

El primer número es mayor 
Press any key to continue... 


E | Ejercicio 
Ingrese primer número: 
3 


Ingrese segundo número: 
g 


El segundo número es mayor 
Press any key to continue... 


E | Ejercicio 

Ingrese primer número: 

5 

Ingrese segundo número: 

5 

Los dos números son iguales 
Press any key to continue... 


Sentencia IF da 
dos opciones: 


opcion1 
If ai 


<condicion> | 
~  opcion2 


Cuando necesitamos tres o más 
opciones, utilizamos un If Anidado 
(un if dentro de otro if) 

Se utiliza Elself (combinación de 
Else con If) 


Sintaxis IF: 


If <condicion> Then 
opcion1 

Else 
opcion2 

Endlf 


Sintaxis IF Anidado: 


If <condicion> Then 
opcion1 

Elself <condicion2> Then 
opcion2 

Else 
opcion3 

Endlf 


Sintaxis para cuatro opciones: 


If <condicion> Then 
opcion1 

Elself <condicion2> Then 
opcion2 

Elself <condicion3> Then 
opcion3 

Else 
opcion4 

Endlf 


Código fuente 


TextWindow.WriteLine("Ingrese primer número:”) 
A = Texthiindow.ReadNumber() 
Texthiindow.Wr1teline(”Ingrese segundo número:”) 
B = TextWindow.ReadNumber() 


If A > B Then 

Texthlindow.Writeline(”El primer número es mayor”) 
ElseIf A < B Then 

Texthlindow.Writeline(“El segundo número es mayor”) 
Else 

Textilindow.Wr1teline(“Los dos números son iguales”) 
EndIf 


Programa de un Juego de Fútbol 


A | Partido de Futbol Amistoso 

Goles Anfitrion: 

1 

Goles Visitante: 

© 

El Anfitrión es el Ganador 
Press any key to continue... 


E || Partido de Futbol Amistoso 

Goles Anfitrión: 

2 

Goles Visitante: 

4 

El Visitante es es el Ganador 


Press any key to continue... 


E| Partido de Futbol Amistoso 

Goles Anfitrión: 

1 

Goles Visitante: 

1 

Empate 

Press any key to continue... 


Código fuente 


TextWindow. Title = “Partido de Futbol Amistoso” 
TextWindow.Writeline(“Goles Anfitrión:”) 
Anfitrion = Texthindow, ReadNumber() 
TextWindow.Writeline(“Goles Visitante:”) 
Visitante = TextiWindow.ReadNumber () 


If Anfitrion > Visitante Then 
TextWindow.Writeline(“El Anfitrión es el Ganador”) 
ElseIf Anfitrion < Visitante Then 
TextWindow.Writeline(“El Visitante es el Ganador”) 
Else 
TextWindow.lWriteLine("Empate”) 
EndIf 


